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اهداف وبینار

دارداصولیچهوچیستآموزشیطراحیبدانیم•

شویمآشناADDIEمهمترین و پرکاربردترین الگوهای طراحی آموزشی از جمله الگوی با•

کنیماستفادهکلاسدرگانیهالگوی رویدادهایازچگونهکهبگیریمیاد•

کنیممقایسههمبارامختلفالگوهای•

کنیمانتخابراالگوبهترین،خودتدریسبرایبتوانیم•

•…..



؟آموزشیطراحی

،زشیآموموادتوسعه،محتواطراحی،یادگیرینیازهایتحلیلبرایاست نظام مندفرآیندیآموزشیطراحی

.ارزشیابیو،اجرا

،جذابیادگیرندگانبرایکهکنیمسازماندهیگونه ایبهرااطلاعاتتامی کندکمکمابهآموزشیطراحی .

.باشدمؤثروقابل درک

:آموزشیطراحی

،استنظام مندفرآیندیک•

،استپژوهشیوعلمیرشتهیک•

.رهنهمواستعلمهم•

•



آموزشیطراحیپنج‌گانهاصول

توضیح اصل

راموردنظرمهارتودانشبامرتبطنمایش هایونمونه هاکهمی گیرندیادبهترزمانییادگیرندگان

کنندمشاهده

نمایشاصل

دریافتازخوردبوببرندبه کارآموخته اندراآنچهبتوانندیادگیرندگانکهمی شودعمیق ترزمانییادگیری

کنند

کاربستاصل

رت هایمهاوشوندمواجهواقعیوپیچیدهمسائلبایادگیرندگانکهشودطراحیبه گونه ایبایدآموزش

گیرندبه کارآن هاحلدرراخود

محوریمسئلهاصل

جدیدری‌هاییادگیبرایپایه‌ایبه‌عنوانراخودقبلیدانشبتوانندافرادکهاستمؤثرترزمانییادگیری

گیرندبه‌کار

فعال سازیاصل

عیت‌هایموقدرراخودآموخته‌هایبتوانندیادگیرندگانکهبودخواهدکاربردیوپایدارزمانییادگیری

کنندبحثوتأملآن‌هادرباره‌یوببرندبه‌کارزندگیمختلف

تلفیقاصل



یادگیریرویکردهایبرمبتنیاصول

کاربرد مرتبطاصول رویکرد

،حفظیات،پایهمهارت هایآموزش

استانداردرویه های

 هایگامبهتکلیفتقسیم،یادگیریاهدافبیان

ارزشیابی،مشخصغلط/درستپاسخ های،کوچک

اهدافبرمبتنی
رفتارگرایی

یادگیری،استدلال،مسئلهحل

قواعدومفاهیم

ازاستفاده،مطالبدسته بندی،مشخصاهداف

ساده سازی،محتوابهساختاردهی،یادآورها

واقعیموقعیت های
شناخت گرایی

مسئلهحل،پیچیدهموقعیت های

واقعیدنیای

وتبرمعوظایف،یادگیرندهتوسطتکلیفانتخاب

،واقعیدنیایپیچیدگی،موردیمطالعه،واقعی

خودارزیابی،مشارکتییادگیری
ساخت گرایی



آموزشی موثرطراحیبرایعملیاصول

توضیح اصل

ازهاستفاد،تأملیپرسش هایبامتمرکزیادگیریبرایذهنیفضایایجاد

جلسهابتدایدرکوتاهفعالیتیا،آمار،تحریک کنندهجملات

توجهکردنمتمرکز

یادگیرندگان

وکوتاه‌ترجلسات .اضافیمحتوایحذفومفیدازضروریمحتوایتشخیص

استایده آل،اطلاعاتبازیابیوجذببرایمکرر

محتوایارائه یازاجتناب

زیاد

رایبهنروموسیقی،موردیمطالعات،شبیه سازی،داستان سراییازاستفاده

یادگیریبیشترماندگاریوعاطفیارتباطایجاد

عاطفیکردندرگیر

یادگیرندگان



آموزشیطراحیدراساسیپرسش‌های

مقصود پرسش

هدف ؟برویممی خواهیمکجا

راهبرد‌آموزشی ؟رسیدخواهیمآنجابهچگونه

ارزشیابی ؟رسیده ایمهدفبهکهمی فهمیمچگونه



آموزشیراهبردتفاوت‌های‌
و

روش‌تدریس



؟و روش تدریسآموزشیراهبرد

/معلمکهمی شودگفتهپیش طراحی شدهازبرنامه اییانقشه،کلیطرحهبآموزشیراهبرد

.می کنداستفادهآنازیادگیریاهدافبهرسیدنبرایآموزشیطراح

سطح تعریف مفهوم

(کلیطرح)جامع تروکلان تر اهدافتحققبرایکلیبرنامه یونقشهیک

.استیادگیری
آموزشیراهبرد

وجزئی تر

(اجراابزارهای)عملیاتی تر

عینی تریفعالیت هایواقداماتمجموعه

.می شونداجراراهبردچارچوبدرکهاست
تدریسروش



تفاوت بین راهبرد آموزشی و روش تدریس 

(اجراابزار)تدریسروش (کلیطرح)آموزشیراهبرد

میدانیتحقیق،ارائه،گروهیبحث مسئلهبرمبتنییادگیری

مشترکپروژه،نقشایفای،گروهیکار مشارکتییادگیری

هدایت شدهتمرین،پاسخوپرسش،سخنرانی مستقیمآموزش

مسئلهحل،هدایت شدهکشف،آزمایش اکتشافی

مثال توضیح محوریت راهبردنوع

پژوهش،مسئلهحل،اکتشاف درفعال ترینقشدانش آموزان

دارنددانشساختوکشف

دانش آموز محور غیرمستقیمآموزش

،مشترکپروژه،گروهیبحث

نقشایفای

،بحثطریقازیادگیریبر

یدتأکدیگرانباتعاملوهمکاری

دارد

گروهیتعامل آموزش تعاملی

آموزشیراهبردهایانواع



تفاوت‌های‌طراحی‌آموزشی
و‌

طرح‌درس



تفاوت های طرح درس با طراحی آموزشی
طراحی‌آموزشی طرح‌درس جنبه

(آموزشیکاملدورهیکیا،درسیبرنامه،دورهکل)گسترده (درسیاجلسهیک)محدود حوزه

(سال هایاماه ها،هفته ها)بلندمدت (کلاسیجلسهیک)کوتاه مدت زمانمدت

یادگیریتجاربنظام مندطراحی تدریسروزانهفعالیت های تمرکز

(مدیران،آموزشیطراحان،معلمان)ذی نفعچندین (شخصیاستفادهبرای)معلم مخاطب

(کلیساختار،ارزشیابی،اهداف)راهبردی سریعتنظیمقابل جزئیاتسطح

داردبیشتربازنگریوبرنامه ریزیبهنیاز سریعتنظیمقابل انعطاف پذیری



مثال عملی طرح درس 
فارسیادبیات:موضوع•

(استعارهوتشبیه)ادبیآرایه هایباآشنایی:درسعنوان
انسانیدهم:پایه
دقیقه۴۵:زمانمدت

:بتواننددانش آموزان:اهداف
.ببرندنامراآنارکانوکنندتعریفراتشبیه .۱
.دهندتشخیصتشبیهازرااستعاره .۲
.کنندشناساییرااستعارهوتشبیه،داده شدهابیاتدر .۳

مولویوحافظاشعار،مثال هاجزوه ی،ماژیک،تخته،درسیکتاب:منابعومواد•

ترکیبی:تدریسروش•

دریافت؟کرده ایدتشبیهماهبهراکسیحالبهتاآیا :دانش آموزانازپرسش:(دقیقه۵)مقدمه•
.انگیزهایجادوپاسخ ها

:(دقیقه۱۵)آموزش•
.سادهمثال هایبا(شبهوجه،تشبیهادات،مشبه به،مشبه)آنارکانوتشبیهتعریف•
.حافظاشعارازمثال هاییباتشبیهباآنتفاوتواستعارهتوضیح•



(ادامه)مثال عملی طرح درس 

:(دقیقه۱۰)هدایت‌شدهتمرین•
.تختهرویحافظومولویاشعارازبیتچندنمایش•
.کنندشناساییراموجودآرایه هایگروهیصورتبهدانش آموزان•

:(دقیقه۱۰)مستقلتمرین•
.آرایه هاشناساییدرخواستودانش آموزانبهجدیدبیت۵ارائه•
.بنویسنددفتردرراخودپاسخ هایدانش آموزان•

.دانش آموزانسؤالاتبهپاسخوکلیدیمفاهیممرور:(دقیقه۵)جمع‌بندی•

پرسش های،مستقلتمرینپاسخ هایبررسی،دانش آموزانمشارکتمشاهده ی:ارزشیابی•
.شفاهی

.آن هادراستعارهوتشبیهآرایه هایشناساییوشاهنامهازبیت۳یافتن:تکلیف•



مثال عملی طراحی آموزشی
(دهمپایه)فارسیادبیاتدرادبیآرایه هایآموزش:دوره•

اصرمعوکهنمتوندررا(غیرهوتشخیص،مجاز،کنایه،استعاره،تشبیه)ادبیآرایه هایبتواننددانش آموزان:برنامههدف•

.کنندتحلیلوشناسایی

امتحاناتدرمهارتاین؛هستندمشکلدچارکهنمتوندرادبیآرایه هایتحلیلوتشخیصدردانش آموزان:نیازهاتحلیل•

.داردبالاییاهمیتآزمون ورودی دانشگاه ونهایی

:(اندازه‌گیریقابل)یادگیریاهداف•

.کنندتعریفراادبیآرایه ینوع۵بتواننددانش آموزان .۱

.کنندشناساییراآرایه۳حداقل،کهناشعارازبیت۱۰دربتواننددانش آموزان .۲

.کنندتحلیلشعرعمقوزیباییدرراادبیآرایه هایتأثیربتواننددانش آموزان .۳

.نددهتوضیحراآنآرایه هایوسرودهکوتاهشعرقطعه ییاغزلیک،ادبیآرایه هایازاستفادهبابتواننددانش آموزان .۴



(ادامه)مثال عملی طراحی آموزشی 

:(آموزشیتوالی)محتواساختار•

(هفته۴)ادبیآرایه‌هایمبانی :۱واحد•

آنارکانوتشبیهباآشنایی :۱جلسه•

(...و،بلیغ،مرکب،مفرد)تشبیهانواع :۲جلسه•

تشبیهباآنتفاوتواستعارهباآشنایی :۳جلسه•

استعارهوتشبیهترکیبیتمرین :۴جلسه•



(ادامه)مثال عملی طراحی آموزشی 

(هفته۵)پیشرفتهآرایه‌های :۲واحد•

تشخیصوکنایه :۵جلسه•

مراعات النظیرومجاز :۶جلسه•

(...و،تضاد،تلمیح)معنویآرایه های :۷جلسه•

(...و،سجع،جناس)لفظیآرایه های :۸جلسه•

آرایه هاتمامترکیبیتمرین :۹جلسه•

:آموزشیراهبردهای•

(گروهیفعالیت +پاسخوپرسش +سخنرانی)ترکیبیتدریس•

معاصروکهنمتنوعاشعارازاستفاده•

آموزشیانیمیشن هایوفیلم هاازاستفاده•

فردیوگروهیپروژه های•



(ادامه)مثال عملی طراحی آموزشی 

:ارزشیابیبرنامه•

شفاهیبازخورد،مشاهده،هفتگیکوتاهآزمون های:(فرآیندی)تکوینی•

(غزلیکتحلیل)پایانیپروژه،واحدهرپایانجامعآزمون:پایانی•

شعریکتحلیلشفاهیارائه ی:عملکردی•

:فناوریورسانه•

آموزشیاسلایدهای•

آرایه هاتحلیلازکوتاهفیلم های•

تمرینبرایتعاملینرم افزارهای•

اشعاردیجیتالکتابخانه ی•

:برنامهارزشیابی•

آزمون هانتایجبررسی•

دانش آموزانازبازخورددریافت•

دورهطولدردانش آموزانپیشرفتمشاهده ی•

ارزشیابینتایجاساسبرمحتوااصلاحوبازنگری•



آموزشیطراحیاصلیالگوهای

اصلیویژگی الگو

جامع،گام به گام،نظام مند ADDIE

کاربردی،نه گانهرویدادهای گانیه

جزئی نگر،سیستماتیک،دقیق کریودیک

مشارکتی،تکراری،چابک SAM

،انعطاف پذیر،غیرخطی

یادگیرنده محور

کمپ



1970:، تیماری دهه(ADDIE)الگوی طراحی آموزشی ادی 

توضیح مرحله

یادگیریزمینهومخاطبان،نیازهاتعیین تحلیل

آموزشیراهبردهایواهدافتدوین طراحی

آموزشیمحتوایوموادتولید توسعه

مخاطبانبهآموزشارائه اجرا

بازنگریواثربخشیسنجش ارزشیابی



(ADDIEالگوی )آموزشیطراحیاصلیعناصر



1965: گانیهمایلزرابرتالگوی گانیه، 

مثال یادگیرندهدر( شناختی)ذهنیفرایند رویداد

زبرانگیچالش سوالیاجذابداستانیکباشروع

(مثلا، امید و تلاش)

حسیگیرنده هایفعال سازی توجهجلب. 1

توضیحفراگیران واقعیزندگیباراداستانارتباط

دهید

یادگیریبرایانتظارایجاد هدفازآگاه سازی. 2

گذشتهدرسمرور کوتاه مدتحافظه  فعال سازیوبازیابی پیش نیازهایادآوریتحریک. 3

متنوعمثال هایباجدیدقواعدمعرفی محتواانتخابیادراک جدیدمحتوایارائه. 4

مثال هاباگام به گامتوضیح بلندمدتحافظه  درذخیره سازیبرایمعناییرمزگذاری راهنماییارائه  . 5

تمرینبرایانفرادیوگروهیفعالیت های یادگیریاصلاحوتأییدبرایپاسخ دهی اجراوتمرین. 6

دانش آموزانتشویقواشتباهاتتصحیح صحیحعملکردارزیابیوتقویت بازخوردارائه  . 7

پایانیفعالیتیاکوتاهآزمون نهاییارزشیابیبرایمحتواتقویتوبازیابی عملکردارزیابی. 8

جدیدمطلبازاستفادهبرایخانهدرتمرینارائه جدیدموقعیت هایبهمهارتتعمیموبازیابی انتقالویادداریتقویت. 9

می افتداتفاقمؤثربه طوررویداد۹طریقازیادگیریکهاستمعتقدگانیه



DicK، )کریودیکالگوی  & Carey)
1978: دیکوالترو کریلو، کری .ا  جیمز

کریودیکالگویکلیدیویژگی‌های

توضیح ویژگی

هستندتعاملدریکدیگرباآناجزایواستیکپارچهسیستمیکآموزش سیستمیدیدگاه

ADDIEمانندساده ترالگوهایازجزئی ترومشخصمرحله۱۰شامل دقیقوجامعمراحل

می شودانجامطراحیفرآیندطولدربازنگریوارزشیابی تکوینیارزشیابیبرتأکید

استایده آلپیچیدهوبلندمدتآموزشیپروژه هایبرای پیچیدهدوره هایبرایمناسب

دارندبرگشتورفتمراحلبینطراحانونیستندخطیبه صورتمراحل تکراریرویکرد



گانه الگوی دیک و کری10مراحل 

(کنیدمشخصرانهاییهدف)آموزشیاهدافشناسایی1.

(تبدیل کنیدکوچک تراجزایبهراهدف)آموزشیتحلیل2.

(بشناسیدرامحیطودانش آموزان)زمینهویادگیرندگانتحلیل3.

(بنویسیداندازه گیریقابلودقیقاهداف)عملکردیاهدافتدوین4.

(کنیدطراحیراارزشیابیابزارهای)سنجشابزارهایتدوین5.

(کنیدانتخابراخودتدریسروش)آموزشیراهبردتدوین6.

(کنیدتولیدراآموزشیموادومحتوا)آموزشیموادانتخابوتوسعه7.

(دهیدببازخورد،کارحیندر)تکوینیارزشیابی8.

(کنیداصلاح،بازخورداساسبر)آموزشدربازنگری9.

(کنیدارزیابیرااثربخشی،پایاندر)پایانیارزشیابی10.



1993:، مایکل آلن(SAM)الگوی سم 

چرا‌سم؟

SAMدرراه‌حل ADDIEدرمشکل

چابکوتکراریفرآیند زمان بروخطیفرآیند

مستمربازخوردوارزشیابی پایاندرفقطارزشیابی

مداوماصلاحوسریعبازخورد دیرهنگامبازخورد

مراحلتمامدرذی نفعانفعالمشارکت ذی نفعانمشارکتکمبود

سریعنمونه سازیباریسککاهش پروژهشکستبالایریسک



اصول الگوی سم

توضیح اصل

می شودانجامچرخه ایوموازیبه صورتارزشیابیوتوسعه،طراحی تکراری

آن هاسریعآزمایشواولیهنمونه هایایجاد سریعنمونه سازی

می شوداعمالوجمع آوریمرحلههردربازخورد مستمربازخورد

(یادگیرندگان،محتوامتخصصان،طراحان)ذی نفعانهمهمشارکت مشارکتی

یادگیرندهتجربه یونیازهابرتمرکز یادگیرنده محور



کمپجِرولد، و موریسونگری، راساستیون(Kamp)الگوی کمپ 

؟کمپمدلچرا

الگوی‌کمپ خطیالگوهای

نقطههرازشروعامکان مراحلاجباریترتیب

بالاانعطاف پذیری انعطاف پذیریعدم

یادگیرندهبرتمرکز فرآیندبرتمرکز

مستمرارزشیابی پایاندرارزشیابی

پشتیبانیخدماتوپروژهمدیریتشامل پروژهمدیریتبهتوجهعدم



کمپمدلکلیدیویژگی‌های

توضیح ویژگی

ودهستنبیضی وارودایره ایبه صورتمدلعناصر

ندارندمشخصیترتیب

بودنغیرخطی

هربهوکندشروعنقطه ایهرازمی تواندطراح

رودپیشترتیبی

بالاانعطاف پذیری

معلمنه،می شودانجامیادگیرندهدیدگاهازطراحی یادگیرنده محوری

جامانمراحلتمامدربازنگریوتکوینیارزشیابی

می شود

مستمرارزشیابی

هستندمستقلوپیوستهبه همعناصرهمه سیستمینگرش

خدماتوپروژهمدیریت،برنامه ریزیشامل

استپشتیبانی

پروژهمدیریت



ادبیاتتدریسدرADDIEکاربرد‌الگوی‌
(مثال فرضی)فارسی



با مثال فرضیفارسیادبیاتتدریسدرADDIEالگوی 

پاسخ پرسش

صلیاشخصیت هایبتوانندوشوندآشناشاهنامهداستان هایبادانش آموزان

کنندمعرفیرا

؟کلیهدف

(سال۱۴–۱۳)هفتمپایهدانش آموزان ؟مخاطبان

ملیداستان هایوکهنادبیاتبامقدماتیآشنایی ؟پیش نیازها

نآمطالعهبهکافیعلاقه،شاهنامهزبانسنگینیدلیلبهدانش آموزان

ندارند

؟نیازیامشکل

دقیقه ای۴۵جلسه۲،نفره۲۵کلاس ؟بستروزمینه

انگیزهافزایشبرایتصویرسازیونمایشمانندجذابروش هایازاستفادهبهنیاز: خروجی این مرحله 

دانش آموزان

تحلیل: مرحله اول



(ادامه)با مثال فرضی فارسیادبیاتتدریسدرADDIEالگوی 

طراحی: مرحله دوم

توضیح عنصر

 (۲)کندخلاصهراسهرابورستمداستان (۱ :بودخواهدقادردانش آموز،جلساتپایاندر
)دهدتوضیحراشاهنامهازبیتیک (۳)کندمعرفیرااصلیشخصیت های

دقیقهدف

(نمایشبا)سهرابورستمداستان  :۲جلسه جلساتساختار

(گروهیبحث (۳)شخصیت هاازنقاشی (۲)داستانازکوتاهنمایش (۱ فعالیت های

یادگیری

شاهنامهتصاویر،داستانازکوتاهانیمیشنفیلم،درسیکتاب منابع

فعالیت‌های‌نمایشی‌و‌تصویری+ طرح‌درس‌دوجلسه‌ای‌: مرحلهاین‌خروجی



(مهادا)با مثال فرضی فارسیادبیاتتدریسدرADDIEالگوی 

توسعه: مرحله سوم

توضیح فعالیت

سهرابورستمداستانازبخشیانتخاب کوتاهفیلمتهیه

دقیقه ای۵سادهنمایشنامهیکتهیه نمایشنامهطراحی

مهمصحنه هایوشخصیت هاتصاویر تصاویرتهیه

نقش هاتمرینودانش آموزانگروه بندی نمایشتمرین

تصاویر+ نمایشنامه‌+ فیلم‌کوتاه‌: مرحلهاین‌خروجی



(ادامه)با مثال فرضی فارسیادبیاتتدریسدرADDIEالگوی 

اجرا: مرحله چهارم 

فعالیت ها جلسه

(دقیقه۱۰)فردوسیمعرفی

1جلسه 
(دقیقه۱۰)کوتاهانیمیشنپخش

(دقیقه۱۰)پاسخوپرسشوجمع بندی

(دقیقه۵)بعدجلسهبرایداستانمعرفی

(دقیقه۵)سریعمرور

۲جلسه
(دقیقه۱۰)شخصیت هامعرفی

(دقیقه۲۰)دانش آموزانتوسطنمایشاجرای

(دقیقه۱۰)تحلیلوجمع بندی

جذابیت‌سازیبرتمرکزبامشارکتیوفعالجلسه: مرحلهاین‌خروجی



(ادامه)با مثال فرضی فارسیادبیاتتدریسدرADDIEالگوی 

ارزشیابی: مرحله پنجم 

روش/ابزار ارزشیابینوع

بحث هاونمایشدرمشارکتمشاهده فرآیندی

داستانازخلاصه نویسی پایانی

شخصیتیکدربارهشفاهیارائه عملکردی



آموزشیطراحیالگوهایمقایسه

الگوی‌مناسب نیاز

ADDIE کنیدطراحیجامعدورهیک

گانیه داریدبرنامهتدریسجلسههربرای

کریودیک باشیدداشتهاندازه گیریقابلودقیقاهداف

SAM داریدمکررتغییراتباپویاپروژه ای

کمپ داریدنیازبالاییانعطاف پذیری



الگوهامقایسه

سادهنمونه‌ی استفادهشرایط اصلیویژگی الگو

درسیکتابکلطراحی

پایهیک

جامعآموزشیدوره ییکطراحی

صدتاصفراز

کامل،گام به گام،نظام مند ADDIE

۴۵درسیکطراحی

دقیقه ای

هروزانتدریسجلسه ییکطراحی رویداد۹،عملیگام های گانیه

آمادگیدوره یطراحی

کنکور

بسیاراهدافبادوره ایطراحی

اندازه گیریقابلودقیق

،جزئی نگر،دقیق

سیستماتیک

ودیک

کری

دیجیتالمحتوایطراحی

تغییرحالدر

راتتغییبهنیازکهپویاپروژه های

دارندمکرر

تکراری،مشارکتی،چابک SAM

هنریپروژه هایطراحی

خلاقانهو

نبدوخلاقانهوآزادطراحیبهنیاز

مشخصترتیب

،غیرخطی،انعطاف پذیر

یادگیرنده محور

کمپ
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